MUSEJUEGO FUNGA

Musejuegos corresponde a una serie de juegos de mesa creado por el drea Educativa del Museo de Historia Natural
de Concepcidn, en conjunto con diversos especialistas e ilustradores. En este caso, el Dr. Gotz Palfner y la
ilustradora Constanza Saavedra Ordstica.

El objetivo del Musejuego Funga, es “expandir el micelio” del conocimiento, la valoracién y cuidado del Reino Fungi.
Y a través de estas cartas, fomentar el reconocimiento de diversas setas presentes en la region del Biobio,
destacando especialmente los ejemplares comestibles de los toxicos para el consumo humano. Por otra parte, la
invitacion es a jugar en familia y poner en practica nuestra memoria.

Cada carta de seta, ilustrada cuidadosamente en técnica de acuarela por Constanza para este juego, da cuenta de
su nombre comun vy cientifico, ilustracion de la seta, procedencia, el tamafio aproximado en relacién a una mano
adulta, un dato caracteristico de la especie, época en la que estd presente. El color tiene relacién con el rol
ecoldgico que cumplen los hongos en los ecosistemas que habitan. También trae un simbolo que indica si es
comestible, no comestible o toxica.
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Estacion: corresponde a la estacién climatica en que fructifica el hongo, por tanto la época del afio en que es
visible la seta.

Es la época de los hongos, donde se observa una gran

Otorio diversidad de especies (mayo a junio).

En el hemisferio sur esta época corresponde a los meses

i Primavera . .
1 de septiembre a noviembre.
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Es una especie de hongo que ha sido caracterizada previamente como
apta par el consumo humano y que contribuye a una dieta equilibrada,
debido a su contenido nutricional.

Especie que no estd descrita como comestible, pero tampoco resulta ser
perjudicial para nuestra salud.

Especie de hongo cuya ingestion puede provocar micetismos
(intoxicaciones por hongos) que pueden ser trastornos gastricos
(vémitos, diarrea, calambres, dolores abdominales), somnolencia,
fiebre, taquicardia y en algunos casos de mayor gravedad, la muerte,
dependiendo de la especie consumida.

Procedencia: lugar desde donde procede el hongo, en su crecimiento natural

Endémico

Nativo
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Introducido

Es el hongo que crece naturalmente en un lugar especifico, ya sea en
un solo pais, o un territorio geografico acotado.

Hongo que crece naturalmente en uno o varios paises.

Hongo que estd presente en los distintos continentes.

Hongo que ha sido introducido de diversas formas, especialmente, con
la introduccion de arboles exdticos vy por las plantaciones forestales, y
gue se propagan facilmente, incluso, invadiendo bosques nativos.



Tamafio aproximado

Corresponde al tamafio aproximada de la seta o esporoma en relacién a una
mano de persona adulta.

Rol ecolégico. Estd dado por la estrategia nutricional del hongo. De acuerdo a ello, pueden clasificarse como:

Saprotrofos

Parasitos

Simbiontes

Hongo que se alimenta de materia organica muerta.  Son los
descomponedores por excelencia. La palabra proviene de “sapros”:
podrido y “trophe”: nutricién.

Hongo que se alimenta a partir de un organismo vivo, perjudicando al
hospedero.

Son los hongos micorricicos, cuyos micelios se asocian con las raices de los
arboles beneficidndose mutuamente. Proviene de la palabra griega
“mykos”: hongo y “rhiza”: raiz, por lo que significaria algo asi como raices
fungicas.  Funcionan como la internet del bosque, manteniendo
comunicados entre si a los arboles.

éCOmo jugar el Musejuego Funga?

1. Serevuelven las cartas y se disponen boca abajo de forma aleatoria.

2. Cada persona por turno, volteard sucesivamente dos cartas, memorizando la ubicacién de las mismas.

3. Cuando se encuentren dos cartas idénticas que formen pareja, la persona se las queda. De lo contrario,
las voltea tal cual estaban para continuar el juego.

4. la partida terminara cuando estén todas las parejas de cartas encontradas.

5. Ganara la persona que haya conseguido reunir mas parejas de cartas.
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Estas cartas estan hechas para facilitar la creacién de distintos juegos que

puedas idear junto a tu familia. Usa los iconos, colores y datos.
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